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国 避 崩 的 复 仙 


。 快 打 肆 块 。 


一 、 前言 & 公 多 信和 人 


池 校 壬 沈 重 的 课业 、 公 司 里 繁 杀 的 业务 以 及 家 壬 惠 用 的 家 务 ， 也 疾 
正 同 得 你 略 不 过 氛 来 ， 何妨 稍 志 休 并 一 下 ， 揽 起 你 的 袖 管 ， 引 本 游戏 来 
调 副 一 下 你 孝 疫 鳄 的 身心 吧 ! 
用 网 池 度 的 你 ' 此刻 罗 认 有 了 活动 筋骨 的 册 售 上 ， 紧 线 刺 涩 的 电脑 
世界 与 紧张 刺激 的 现实 世界 是 截然 不 同 的 "更 何况 它 膛 能 成 坑 你 发 澳 情 
绪 的 对 象 呢 ! 
进入 和 游 戏 和 后， 你 就 得 发 挥 你 的 起 恤 反应 及 敏捷 的 操作 技巧 ， 将 每 一 
关卡 的 能 狐 硬 全 者 摧毁 才 行 ， 此 人 外， 有 些 邢 碟 也 会 党 天 而 降 ， 伺 机 阻 乒 
你 。 在 游戏 的 届 程 中 ， 你 可 以 有 滤 择 地 接 住 从 天 而 降 、 具 有 不 同 功能 的 
能 产 板 来 帮 你 完成 游戏 ' 但 是 可 别 太 大 意 ， 坟 了 接 住 能 产 板 而 漏 接 了 能 
产 球 是 非常 不 值得 的 。 

随时 保持 冷静 清 鲁 的 头脑 和 一 人 双 才 揣 的 手 ， 你 便 可 以 得 心 应 手 了 ， 
即使 成 烤 不 项 理 息 也 不 用 司 民 ， 震 话 的 双手 及 敏捷 的 反应 也 是 慢 慢 培养 
出 来 的 ， 不 是 咖 ?1! ， 
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必 ^- 一 三 ~ 
-一 、 居 计 和 


一 N、、 硬 体 配 代 *wwwwvyetyyyktta 训 和 ys 
三 、 记 动 游 志 *rwryyttyk 姑 yt tyyywy 7 
CS9 、 空 上 东 j 方法 e++r+++rrxrrrxrrr 
互 、 游 参 行 +++++r+r++r++rr+r+ryy+H 
A. 桥 说 中叶 半 半 站 寺村 
中 .特殊 能 源 配 介 和 rw+rtyyyytyh 人 
人 .得 夕 计 算 +*+* 半 站 半 寺 站 半 半 寺 半 4]5 
.高 和 排行 榜 err 1l6 


开 . 提 未 站 站 


六 、VGA 显 示 卡 使 用 者 应 注意 事项 *|8 
这 | 汪 


2 MA.L 让 贡生 人 和 


。 软 笨 世 界 。 


二 、 硬 体 配 人 备 尼 代 代 作 信人 


1 至 少 640K 记 居 体 之 IBM PC-XTAAT 或 其 100%6 相 容 之 机 
型 。 

2MGACGAEGA 显 示 卡 。 

3.DOS 2.0 以 上 版 本 。 

4 鲜明 一 括 柏 一 谓 鼠 均 通 用 。 


三 、 达 动 游戏 史 八 仅 和 放 2 


座 动 此 游戏 有 下 列 两 种 方法 : 
A 一 般 之 算 支 方法 : 

L 以 DOS 破片 开机 。 

2 出 现 A > 和 后 ， 取 出 DOS 磁 片 ， 薄 将 游戏 磁 片 导 於 A 磁 夸 聘 中 ， 

天 好 机 门 。 

3. 使 用 MGA 显示 卡 的 玩家 请 键入 PLAY ， 按 刍 ， 使 
用 CGA 显示 卡 的 玩家 则 请 键入 ARKANOID ， 按 [ENTERI 
键 。 


。 快 打 夸 乾 。 


4. 接 著 出 现 园 择 显示 卡 的 书面 : 


ee 一 一 是 Te 一 
装备 屠 择 其 中 一 项 ， Please select a video mode by typing aletter 
接 链 入 该 项 的 第 一 个 字 or Use the cursor keys and press .|. 

人 该 ] 咱 一 他 


T 帮 | A 
母 或 按 [TI 凶 渤 择 后 ， 
再 按 玫 NTIERI 键 ， 即 E: EGA 


Copyright@ 1988, Taito America Corporation 


5. 紧 接著 出 现 操 作 导 择 项 : 


请 依 你 所 要 使 用 的 


Please select an input device by typing a 操作 考 式 ,直接 键入 你 
letter or Use the cursor keys and press .) 和 本 呈 
所 晃 择 乙 项 目的 第 一 个 


E >; 骨 最 ) 
(站 好 ) 字母 或 按 [站 键 ， 阔 按 
J: JOYSTICK “( 控 桂 ) 医 NTE 了 刍 ， 即 可 完 


K: KEYBOARD (键盘 ) 成 此 项 目 之 设 定 。 
Copyright @ 1988, Taito America Corporation 
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。 快 打 大 志 。 


址 :下 与 S 两 个 代号 ,在 执行 上 有 时 候 易 於 出 错 或 是 急 效 ， 尤 其 是 “ 

TURBO 8088V20” 的 电 及 机 型 。 

了 解 以 上 的 特殊 代号 后， 你 可 依 电 脑 机 型 与 所 要 操作 的 方法 ， 在 
敬 动 电脑 出 现 A> 和 后 ,直接 键入 特定 的 指 今 便 可 和 进入 游戏 ; 站 嘿 例 介 
绍 如 下 : 

在 A > 下 ， 键 入 如 下 指令 和 后, 东 按 区 NTIE 司 链 。 
ARKANOID CJS : 

表示 使 用 CGA 显示 卡 、 的 查 操 作 冰 要 求 城 慢 游戏 进行 的 速度 。 
ARKANOID EMEF : 

表示 使 用 EGA(VGA ) 显示 卡 、 滑 鼠 操 作 ， 站 要 求 加 快 游戏 进 
行 的 速度 。 
ARKEANOID CKS : 

表示 使 用 CGA 显示 卡 、 铀 内 操 放 ， 冰 要求 减 慢 和 游戏 进行 的 速度 


如 果 你 不 想 要 求 那 戏 进 行 的 速度 ， 则 不 用 键入 S 或 下 的 代号 。 
例如 在 A > 下 ， 键 入 : 

ARKRANOID EM 
表 泵 使 用 EGA (VGA ) 显示 卡 、 鼠 操作 。 
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。 快 打 碍 块 。 


车 ] 键 : 亚 效 切换 
区 SO 刍 : 暂停 游戏 

在 暂停 的 状况 下 ， 按 C 链 ， 可 蒜 续 游戏 ， 所 回 链 即 

可 退出 游戏 。 


灶 选 择 以 诊 鼠 或 掏 查 作 坟 操 作 工 具 时 ， 在 座 动 电脑 前 请 先 确 定 滑 电 或 
的 柏 是 否 已 安装 妥当 。 以 彰 鼠 进行 游戏 者 ， 须 先 执 行 痊 鼠 的 驱动 程 
式 后 ， 再 诬 动 游戏 方 忆 有 效 ; 而 以 的 标 进 行 游戏 者 ， 馈 动 游 戏 和 后 ， 
氛 衬 须 先 轰 遇 校 正 ， 以 增加 操作 的 准确 性 。 校 正 的 方法 请 依 束 幕 指 
示 操 作 。 

沙 如 果 你 有 两 部 欣 要 ， 请 选用 第 一 部 括 查 进行 本 邀 豆 。 

# 在 链表 操作 中 按 岂 四 链 可 使 弹射 板 往 右 移 ， 按 区 I 色 IC 
雏 ， 可 使 军 射 板 往 左 移 。 近 样 的 按 链 届 计 . es 
葵 辐 辐 世 本 四 键 上 ， 左 手 的 手指 平 放 共 ZE 区 CIV] 四 刍 ， 而 脉 指 
划 器 於 空白 链 上 ， 以 利 操作 。 


站 


人 


.。 款 体 世界 。 


6. 以 上 两 项 愤 择 完 尊 后 ， 便 出 现 游戏 的 标题 画面 。 


本 迁 戏 由 大 型 电动 玩具 修改 而 成 


B 其 他 算 动 方法 : 
nn 
跳 | | 涛 左 速 度 | 代号 | 


。 软 体 世 界 。 


ARKANO ID CK 
表示 使 用 CGA 显示 卡 、 键 盘 操 作 。 


\ 控制 方法 侈 WURYRRNRNXRRR 
本 避 戏 可 用 键 融 (Keyboard ) 、 清 鼠 ( Mouse ) 或 括 查 ( Jo- 
ystick ) 中 任 一 页 做 需 操作 工具 。 如 果 你 想 使 避 上 的 操作 更 局 方便 


多 得 高 分 ， 建 议 你 侯 量 以 的 柏 或 滑 鼠 操作 。 
键盘 控制 滑 鼠 控制 
人 斑 论 如 
= 作 尼 外 < 


接 样 控制 


.或 是 


向 左 ( 左手 ) 癌 右 ( 右 于 
MIXCTY 四 本 站 四 
ED 


"软体 世界 。 


2 


五 、 和 游 戏 进 行 


A 概 说 
诬 动 游戏 后， 若 不 按 任 何 链 ， 包 胸 合 自动 展示 游戏 ( DEMO ) 
“ 按 任 一 键 和 后 ， 即 可 进 人 徐 戏 。 每 次 进入 游戏 可 使 用 三 个 强 射 板 ,党 
弹射 修 没 接 到 球 肝 ， 即 失去 一 个 球 ， 三 个 球 都 失去 有 时 ， ”游戏 也 告 精 束 
' 需 近 空白 键 或 发 射 钙 重 新 开始 ， 游 戏 一 开始， 你 可 移动 弹射 栈 及 球 
划 通 当 位 肯 ， 再 发 射 球 ， 若 不 发 射 ，2 种 甸 和 后 ， 球 会 自动 发 射 。 

过 是 一 个 通 於 串 续 反应 与 技巧 的 游戏 ， 你 必须 很 有 技巧 地 左右 移 
动 和 射 板 ， 将 能 源 球 顺 利 地 绰 射 回去 ， 被 弛 射 的 能 阁 球 会 将 所 贡 到 的 
大 但 物 摧 驶 。 过 些 障碍 物 是 由 许多 不 同 颜色 的 能 头 傅 所 堆 成 ; 大 部 分 
的 硬 掀 被 能 源 球 打 到 和 后 立即 被 摧毁 ， 但 是 有 些 灰 色 能 源 硬 则 需 被 必 册 
一 次 以 上 才 会 被 摧毁 。 此 外 ， 有 一 些 外 是 随 溯 也 会 不 定时 地 徐 天 而 降 
: 能 源 球 全 到 它们 之 和 后， 骏 可 消 碱 它们 ; 相对 地 ， 能 源 球 的 绰 射 方向 
也 会 被 改变 。 由 蕉 适 些 分 星 比 闯 会 时 常 组 本 你 ， 所 以 ， 你 可 以 攻 黄 能 
狐 球 或 绰 射 板 将 它们 消减 ， 以 除 后 趾 。 


。 快 打 夸 乾 。 。 软 体 世界 。 


B 特殊 能 源 大 介绍 过 赴 . 人 彩色 筷 幕 ， 则 吉 些 具 特 殊 功 能 的 能 狐 板 可 由 其 颜色 加 以 辨 
另 | 。 


每 一 块 被 整 落 的 能 产 板 上 “， 都 会 以 不 同 的 颜色 及 字母 代表 其 本 身 
所 具备 的 特 丈 功能， 一旦 接 住 了 运 些 功能 便 可 以 帮助 你 赢得 运 场 游 戏 
， 所 以 请 明 智也 加 以 园 择 ， 冰 利用 趴 射 板 将 其 接 住 。 


以 下 介绍 它们 所 具有 的 特 氏 功 能 : 


能 源 砷 


能 源 板 代号 


直接 引 你 进入 下 一 个 关卡 。 
C 可 粘 住 能 源 球 ， 移 到 新 的 位 置 再 行 瘤 射 。 
D 可 同时 出 现 三 个 能 源 球 。 和 
FE 可 将 弹射 板 的 长 度 增长 一 倍 。 
E 可 使 弹射 板 具 有 发射 雷 射 穆 的 能 量 。 和 
P 可 增加 一 块 量 射 板 。 长 
S 更 能 源 球 的 移动 速度 笃 慢 。 本 
身 
板 
一 9 一 一 10 一 
。 快 打 砷 乾 。 。 软 体 世 界 。 
儿 学 入 侵 处 
长 射 雷 射线 下 星 幽 浮 入 侵 处 


。 快 打 配 志 。 。 软 体 世 界 。 
第 10. 朋 
| | 
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Try、 Ta 
示 才 XU 二 名 


SCORE 
000000 


HIGHSCORE 


。 快 打 夸 乾 。 


C 得 分 计算 
游戏 的 面 会 显示 出 你 是 前 的 得 分 、 排 行 榜 上 的 最 高 分 数 ， 以 及 
你 目前 所 剩余 的 能 产 板 数目 和 现 在 游戏 进行 的 关卡 级 数 。 


你 的 得 分 
| 

屋面 。。 呈 二 2 

过 削 二 
所 有 本 
梨 | 一 aa 一 
的 人 
和 关卡 数 
板 
数 弹射 板 


能 源 球 
一 -1 5 一 一 
. 快 打 奢 志 。 


土 : 只 要 你 的 游戏 磁 片 没 贴 上 防 写 纸 ， 你 所 输入 的 姓名 便 可 直接 存 到 
游戏 的 高 分 排行 榜 内 ， 即 使 重新 并 机 也 不 会 消失 。 


个 证 生生 入 3 会 汪 2 生生 2 


米 如 果 能 状 球 已 被 你 咕 人 辱 糖 内侧 时 ， 若 能 接 住 一 个 D 能 狐 板 ， 此 
上 时， 会 同时 出 现 三 个 能 产 球 ， 如 此 一 来 ， 摧 毁 的 效率 会 更 好 。 

六 请 把 握 捞 佳 世 能源 板 的 机 会 ， 它 可 提供 你 发 射 十 射 线 的 能 攻 ， 近 
是 摧 有 毁 夸 精 非 常 有 效 的 武器 。 

汪 好 好 利用 琴 射 板 的 壹 和 籽 ， 如 此 可 多 化 能 洗 球 弹 回 的 角度 。 热 练 的 
弹射 技巧 可 打 到 一 些 不 易 打 到 的 傅 块 。 

# 此 游戏 会 自动 值 铀 你 的 电脑 阔 设 定 游 戏 速 度 ， 所 以 ， 建 访 使 用 AT 
的 玩 者 不 要 用 Turbo 玩 ， 和 否则 ， 和 后 黑 不 境 设 起 …… o 
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。 软 体 世 界 。 


每 整 落 一 块 能 狐 板 ， 依 其 颜色 可 得 7 0~13 0 分 不 等 。 每 收集 一 
个 “ 保 灌 英 ”( Capsule ) 可 得 1000 分 ， 刺 毁 一 个 外 星 幽 疼 可 得 
100 分 ; 党 你 的 得 分 违 20000 ~ 70000 分 上 时， 可 增加 一 块 弹射 板 
D 高 分 排行 榜 
如 果 你 的 得 分 高 居 前 五 名 ， 电 脑 会 出 现 高 分 排行 榜 ， 你 便 可 大 大 
方 方 地 将 你 的 大 名 输入 排行 榜 内 供 人 景 仙 了 。 


PL 全 YE 恨 SCORE 


DRVID 50000 


JOHN 
RHDPY 


45S000 
40000 


5 
4 
CHUCK 3 35000 
JEFF 2 06000 估 


发 7 1 
PTRICHT 1336. 37.38，TRITO RERICA CORP RLL RICHTS FESERVED CC 人 一 
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人 
六 、VGA 显 示 卡 使 
亚 = ww 
者 应 注意 事项 

丰 些 于 ITBM VGA 显 朱 卡 的 志 脑 机 型 之 昔 色 繁 幕 可 能 不 通 於 操作 
本 和 游戏。 如 果 你 扫 入 ARKANOID ， 落 按 链 和 后 ， 莹 萍 上 一 
片 漆黑 而 仍 法 进 和 人 游戏， 则 请 重新 闻 机 ,在 A > 下 ， 链 和 MODE CO 
8 0 闵 按 链 后 ， 再 依 游 上 雇 动 部 分 之 操作 步 典 动 游 戏 。 
注 :MODE 足 一 倍 DOS 的 外 部 指 合 ， 总 即 你 的 DOS 做 片 内 震 

MODE 的 峭 案 ; MODE 指 含 的 用 法 ， 请 参考 你 的 DOS 手册 。 


| 
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